YA

Yet Another Mission System
Apercu
En début de partie, chaque joueur choisi un certain nombre de Cartes d'Objectifs (CO) parmi celles qu'il vient de piocher,
les autres sont défaussées.
En cours de partie ainsi qu'a la fin de celle-ci, les CO sont dévoilées lorsque leurs conditions de accomplissement sont
réalisées. Chaque carte ainsi dévoilée rapporte 1 Point de Victoire (PV).
Vous aurez besoin d'imprimer et de découper un jeu complet de cartes pour chaque joueur.

1/ Choix des armées, sélection des cartes

Apres avoir choisi leurs listes d'armée, chaque joueur tire au hasard six cartes de sa pile de CO et en défausse deux de son
choix. Il lui en reste donc quatre objectifs valant chacun un PV. Ces cartes ne sont pas dévoilées a I'adversaire.

Pour changer le nombre total de points que 1'on peut marquer durant une partie, modifiez simplement le nombre de cartes
tirées et conservées.

2/ Jet de commandement, placement du Civil et de la Caisse

Effectuez le jet normal de Commandement.

Le joueur qui gagne le déploiement doit placer le Civil et la Caisse avant tout autre figurine. Sur la ligne centrale, placez
le Civil a 1d20 x 2,5cm d'un bord de table puis placez la Caisse a 1d20 x 2,5¢cm du bord de table opposé.

Lors du déploiement de sa force principale, chaque joueur place également un Drapeau/QG dans sa zone de déploiement.
Il a la taille et la forme d'un socle de 25mm, ARM 0, BT 0 et il est détruit immédiatement aprés avoir échoué a un test de
ARM ou de BT. Il ne peut étre déplacé et il est considéré comme ayant la compétence CD : Camouflage contre toute
forme de tir.

Puis déployez normalement les figurines de réserves.

IMPORTANT : aucune figurine ne peut étre déployée a moins de 20cm du Civil ou de la Caisse.

3/ Quitte-Ou-Double, début de partie

En commengant par le joueur ayant remporté 1'Initiative, chaque joueur a la possibilité d'annoncer « Quitte-Ou-Double ».
Il révéle alors 1'une de ses CO. Si les conditions de réalisation sont remplies, cette carte vaut alors deux VP au lieu d'un.
La carte Embuscade peut alors étre jouée , en commencant par le premier joueur.

Commencez le jeu normalement.
La durée d'une partie est de quatre tours sur une table de 120x120 et cinq tours pour une table de 180x120.

Notes Caisse
— la Caisse ne peut étre déplacée ou détruite,
Civil — aucune figurine ne peut étre déployée a moins de
— le Civil est neutre ; 20cm de la Caisse.
— il ne peut étre pris pour cible qu'a partir du moment
ou il est synchronisé avec une figurine ennemie ; Triangulation
— dés qu'il est synchronisé a une figurine ennemie, le — chaque figurine ne transporte qu'une seule balise.
Civil compte comme une figurine ennemie pour les
déclarations d'ORA, déclenchement des Position Avancée/Sabotage
équipements déployables et les ordres impétueux ; — la picece de terrain doit étre intégralement située
— n'importe qui peut attaquer le Civil au Corps a dans les 15cm de part et d'autre de la ligne médiane.
Corps ;
— aucune figurine ne peut étre déployée a moins de Cas général
20cm du Civil. — les cartes présentant la mention « ne peut étre

effectué lors du premier tour de jeu » ne peuvent
pas du tout étre jouées durant le premier tour de jeu.
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RAttrapez

la cible!

Collecte

Eliminez
l'espion!

Tacher de convaincre par tous les
moyens un brillant  scientifique de
travailler pour vous!

Objectif : A la fin de la partie, une de
vos figurine active doit contréler le civil
(via Ghost: Synchronisé).

Condition : une fois synchronisé, le civil
peut-étre déplacé et peut-étre la cible
d’ORA.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams
@ infinitythegame.com @

Stoppez  les ennemis qui tentent

d’atteindre vos lignes!

Objectif : Cardez le contréle de votre
zone de déploiement.

Condition : A la fin de la partie, aucune
figurine ennemie active ne doit étre

présente dans votre zone de déploiement.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams
@ infinitythegame.com @

Reperage

Objectif : Un document de premiere
importance doit étre récupéré sur une
figurine ennemie inconsciente ou morte.

Condition : il s’agit d'une compétence
courte qui nécessite d’étre en contact
socle & socle avec la cible et de réussir un
jet de Volonté a -3.

Ceci ne peut pas étre réalisé en ORA.

Le point est gagné immédiatement.

Révéler : déclarez la

compétence.

quand vous

Card: Version:

Position

avancee

Objectif : A la fin de la partie, vous
devez contrélez une piece centrale de
terrain.

Condition : Durant votre déploiement,
nommez secrétement une piece de
terrain située au centre de la table.

Une de vos figurine active doit étre en
contact socle a socle avec cette piéce de
terrain et aucune figurine ennemie active
ne doit y étre présente.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams war.gafningtrader.com/ yams
@ infinitythegame.com @ infinitythegame.com

Triangulation

wargamingtrader.com/yams wargamingtrader.com/yams
infinitythegame.com @ @ infinitythegame.com @

Un espion a été repéré dans vos
rangs et doit étre éliminé avant qu’il
ne transmette vos secrets.

Objectif : alafin de la partie, le civil
doit étre mort .

Condition : peu importe la fagon
dont le civil est mort!

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

Infiltration

Objectif : A la fin de la partie, une de
vos figurines actives doit étre présente
dans la zone de déploiement ennemie.

Condition : Aucune.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

En avant!

Objectif : Réalisez un repérage dans la
zone de déploiement ennemie.

Condition : Le repérage se fait grace a
une compétence courte qui nécessite
d’étre dans la zone de déploiement enne-
mie et de réussir un jet de Volonté.

Le repérage ne peut pas étre réalisé
durant le 1¢ tour de jeu et ne peut pas
étre réalisé en ORA.

Le point est gagné immédiatement.

Révéler :
compétence.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams
@ infinitythegame.com @

quand vous déclarez la

Objectif : Placez une balise dans les
25cm d’'un des coins de la zone de
déploiement ennemie.

Condition : Placez la balise comme s'il
s’agissait d’une mine ou d’un E/Mauler
mais cela ne peut pas étre effectué en
ORA.

La balise a BLIT, PB-3 et STRT et doit
survivre jusqu’a la fin de la partie.

Révéler :
compétence.

quand vous déclarez la

Card: Version:

Card:

: wargamingtrader.com/yams wargamingtrader.com/yams
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Objectif : A la fin de la partie, vous ne
devez avoir aucune figurine active dans
votre zone de déploiement.

Condition : Aucune.

Révéler : a la fin de la partie.

Version:



. N \ Examinez
K y & |a cargaison

Objectif : A la fin de la partie, vous Objectif : Avoir vu durant la partie Objectif : Examinez la cargaison
devez avoir au moins 3 figurines actives au moins 75% des troupes ennemies. avec une de vos ﬁgurines.

situées au-dela de la ligne centrale de la !
table de jeu.

Condition : Les LdV peuvent étre
: acquises a n‘importe quel moment de la
Condition : Aucune. : partie. Les LdV sur les marqueurs ne
: comptent pas.

Condition : il s’agit d’'une compétence
courte qui nécessite d’étre en contact
socle a socle avec la cible et de réussir un

Révéler : a la fin de la partie. jet de Volonté a -3.

Révéler : 4 la fin de la partie i Ceci ne peut pas étre réalisé en ORA.
T TrrceTamw T T TroeeTmw| ¢ Le point est gagné immédiatement.
] 1 67 | 5 21 9 177 1 13 :  La cargaison est reste examinable.
23 [ 2 | 8 | 6 [ 13 ] 10 [1819] 14 : N i
il3lo 1z liziel alaol : Révéler : quand vous déclarez la
5 2 lio11| s 6 | 12 : competence.
Card: Version: ¢ Card: Version: ¢ Card: Version:

wargamingtrader.com/yams : wargamingtrader.com/yams : wargamingtrader.com/yams
infinitythegame.com @ @ infinitythegame.com @ @ infinitythegame.com @

Ambuscade & Decapitation X Intimidation
Objectif : Contrecarrez un des objectifs de Objectif : Tuez ou achevez au moins 2 Le Civil est le boss d’un gang qui doit étre
I'ennemi. ¢ figurines ennemies au corps & corps. ¢ remis a sa place!

Condition : Les civils synchronisés ne

Objectif : Tuez au moins une figurine
comptent pas.

Condition : Votre adversaire doit

immédiatement révéler une de ses cartes : : ennlemle dans le champ de vision du
) ) E . . . Civil.

au hasard. : Révéler : a la fin de la partie. :

Si votre adversaire ne parvient pas a réaliser : - . )

'objectif ainsi révélé, vous gagnez 1PV. 5 : Condition : La victime doit se trouver

dans la LdV du Civil.

Révéler : apres le Quitte ou Double mais

avant le premier tour de jeu. ¢ Révéler : quand la figurine est tuée.
Card: . Version: Card: . Version: Card: ) Version:
: wargamingtrader.com/yams : wargamingtrader.com/yams : wargamingtrader.com/yams
infinitythegame.com infinitythegame.com infinitythegame.com
Eliminez le : Eliminez le : Cible de
. g I o o H -
lieutenant! : specialiste! : choix!
Décapitez la chaine de commandement  : Portez un coup fatal au programme i Portez un coup fatal au moral de
de I'armée adversaire en éliminant leur ~ : scientifque [I'armée  adversaire en : larmée  adversaire  en  éliminant
lieutenant! . éliminant un de leur éminent scienti- i leur troupe d'élite!
¢ fique! :
Objectif : Tuez un lieutenant ennemi. : . Objectif : Tuez la figurine ennemie
: Objectif : Tuez un Médecin, ¢ avec la plus haute valeur en points.

Condition : N’importe quel lieutenant
ennemi tué durant la partie compte.

un Ingénieur ou un Hacker ennemi.
Condition : l’élimination peut avoir

A « g y Condition : Si il n’y a pas de Médecin, ¢ lieu a n'importe quel moment de la
Révéler : a la fin de la partie. m—— : ;. : =
Ingénieur ou Hacker dans la liste armée : partie.
de l'adversaire, prenez en compte la :
figurine avec la plus haute valeur en ¢ Révéler : a la fin de la partie.
points. :
Card: Version: Card: Version: Card: Version:
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Decimation

Attrition

Objectif : Terminer la partie sans étre
en situation de retraite!

Condition : Vous pouvez étre en
situation de retraite durant le jeu tant
que vous ne le demeurez pas a la fin de
la partie. Avoir une armée composée
exclusivement de troupes religieuses ne
fait pas de différence.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

Objectif : Eliminez au moins la moitié
des figurines ennemies.

Condition : A la fin de la partie, au
moins la moitié des figurines ennemies
doivent étre inconscientes, mortes,
immobilisées, possédées ou sepsitori-
sées .

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

Objectif : Terminez la partie avec plus
de points sur la table que votre
adversaire.

Condition : Seules les figurines actives
sont prises en compte dans le calcul.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams wargamingtrader.com/yams wargamingtrader.com/yams
infinitythegame.com @ infinitythegame.com @ @ infinitythegame.com @

Detruisez
@ le drapeau

Objectif : Saboter une piece de terrain
située sur la ligne médiane de la table .

Condition : Lors du déploiement,
notez secrétement la piéce de terrain.
La figurine doit étre en contact socle a
socle avec la piece de terrain et réussir
un test de volonté -3 (compétence
courte). Le test de volonté ne peut pas
étre effectué en ORA, ni durant le
premier tour de jeu.

Révéler : immédiatement apres que
I’action soit réussie.

Card: Version:

Détruisez le noeud de communication
ennemi.

Objectif : Détruisez le drapeau
ennemi.

Condition : Ceci ne peut pas étre
effectué lors du premier tour de jeu.
N.B. : le drapeau débute la partie sous
forme de pion Camo.

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

Capturez

le drapeau

Objectif : Détruisez le drapeau
ennemi au corps a corps.

Condition : Ceci ne peut pas étre
effectué lors du premier tour de jeu, ni
si des figurines ennemies sont au
contact socle & socle avec votre propre
drapeau.

N.B. : le drapeau débute la partie sous
forme de pion Camo mais vous étes
malgré tout autorisé a effectuer une
action de charge .

Révéler : a la fin de la partie.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams wargamingtrader.com/yams : wargamingtrader.com/yams
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Mise en

place

Séquence de mise en place :

1. Choississez votre liste.

2. Piochez 6 cartes puis défaussez en 2.
3. Procédez au jet oﬁinitiative.

4. Placez le Civil et la Caisse sur la ligne
médiane, a 1d20 pouces de distance de
chaque bords (opposés).

5. Procédez au déploiement (y compris
du Drapeau).

N.B.: Fest interdit de se déployer dans la
Zone de Contréle du Civil ou de la
Caisse.

6. Chaque joueur peut annoncer un
Quitte ou double. Début du Ter tour.

Card: Version:

wargamingtrader.com/yams
infinitythegame.com @
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